
순천향대학교 2026학년도 하계학기 수학 안내

1. 개설기간 : 2026. 6. 24.(수) ~ 2026. 7. 14.(화) / 15일 수업 (토·일, 공휴일 제외)

2. 수강신청 : 순천향대학교에서 일괄 수강신청

3. 수강료 납부기간 : 2026. 6. 16.(화) 10:00 ~ 6. 18.(목) 16:00 까지 (기한엄수)

  ❍ 수강신청학점 및 수강료 : 6학점 이내 / 학점 당 95,000원

  ❍ 입금계좌 : 신한은행 140-007-705876 (순천향대학교)

  ❍ 입금자명 : 소속 대학명, 성명 (예 : OOO대 홍길동) ※ 입금자명 표기방식 준수

4. 수업시간표 및 수업계획서 조회 : 순천향대학교 홈페이지(www.sch.ac.kr) → 하단의 ‘대학관련 사이트

바로가기’ → ‘수업시간표’ → 2026학년도 하계학기 조회

5. 수업시간

 

1교시 2교시 3교시 4교시 5교시 6교시 7교시 8교시

09:00-09:50 10:00-10:50 11:00-11:50 12:00-12:50 13:00-13:50 14:00-14:50 15:00-15:50 16:00-16:50

6. 개설교과목 및 기준 : 강의실 및 온라인 강의는 15명 이상, 학내가상 강의는 30명 이상일 경우 개설

순
번

교과목명
이수
구분

학점 시수 담당교수 강의실 수업시간

1 영화로읽는스포츠 교양 2 2 문지연 7,8 U636

2 옛이야기읽기의즐거움 교양 2 2 서민수 5,6 U634

3 고전문학과상상 교양 2 2 박혜순 3,4 U601

4 영미명작과영화 교양 2 2 강지은 3,4 U602

5 고전과여성 교양 2 2 박혜순 5,6 U601

6 신체활동과건강 교양 2 2 문지연 5,6 U636

7 글쓰기 교양 2 2 박혜순 1,2 U601

8 현대실용영어 교양 2 3 로버트 심슨 2,3,4 U626

9 현대응용영어 교양 2 3 라이언워드 5,6,7 U626

10 현대응용영어 교양 2 3 잭슨쉬레페르그렐 5,6,7 U629

11 다시시작하는기초영어 교양 2 2 황명환 8,9 U632

12 경계의인문학 교양 2 2 서민수 2,3 U634

13 영어 교양 3 3 황명환 5,6,7 U632

14 영어 교양 3 3 박기표 2,3,4 ML419

15 환경과에너지 교양 3 3 박현수 2,3,4 U303

16 가상증강현실의이해 교양 3 3 이태희 2,3,4 H204

17 가상증강현실의이해 교양 3 3 이태희 6,7,8 H204

18 뇌과학의신비 교양 3 3 백현재 1,2,3 ML607

19 경제생활과인간 교양 3 3 김재필 6,7,8 U521

20 그림책의세계 교양 2 2 강지은 5,6 U602



 ※ 건물별 강의실 번호 : 1(의료과학관), 2(국제교육교류처), 3(자연과학관), 6(인문과학관), 7(교육과학관), 9(공학관), B(산학협동관), 

H(학예관), U(유니토피아관), M(멀티미디어관), ML(SCH미디어랩스관)

7. 학내가상 과목은 https://eclass.sch.ac.kr/에서 진행되며, 1일 기준 1회차 강의시간 이상 수강

8. 성적 확인 및 정정기간 : 2026. 7. 20.(월) ~ 2026. 7. 23.(목)

9. 문의 : 순천향대학교 학사팀 ☎) 041-530-1036, 1533

   ※ 학내가상(동영상강의) 이용관련 문의 : 원격교육지원센터 ☎) 041-530-1695

순 천 향 대 학 교  교 무 처 장

순
번

교과목명
이수
구분

학점 시수 담당교수 강의실 수업시간

21 슬기로운코딩생활 교양 3 3 박병호 1,2,3 6126

22 나만의아두이노첫걸음 교양 3 3 백경호 1,2,3 M211

23 교육용프로그래밍언어활용인공지능앱개발 교양 3 3 백경호 5,6,7 M211

24 보건의료빅데이터분석 교양 3 3 서지윤 5,6,7 6205

25 AI와사용자경험 교양 3 3 김창민 2,3,4 6207

26 AI와사용자경험 교양 3 3 김창민 6,7,8 6207

27
나만의게임만들기A

 * 비이공계학생 대상 운영교과
교양 3 3 서지윤 2,3,4 6124

28
나만의웹페이지만들기A

 * 비이공계학생 대상 운영교과
교양 3 3 김기완 1,2,3 6205

29 헬스케어서비스기획 교양 3 3 이주성 3,4,5 U613

30 일상속의LED와아두이노첫걸음 교양 3 3 강병권 7,8,9 M217

31
반도체및패키징입문

* 첨단산업 인재양성 반도체 부트캠프 사업 
운영교과

교양 3 3 송병두 1,2,3 9529

32 C프로그래밍1 전공 3 3 박병호 5,6,7,8 6124

33 JAVA프로그래밍 전공 3 3 정원석 1,2,3 1504

34 C프로그래밍 전공 3 4 박병호 5,6,7,8 6124

35 글로벌한류콘텐츠분석
* 인문사회융합인재양성사업 운영교과

전공 3 3 박형춘 5,6,7 2303

36 건축모더니즘 전공 3 3 이용재 2,3,4 B301

37
무기재료합성실습

* 첨단산업 인재양성 디스플레이 부트캠프
사업 운영교과

전공 3 4 강봉균 1,2,3,4 9525

38
AI데이터분석실습

* 첨단산업 인재양성 디스플레이 부트캠프
사업 운영교과

전공 3 4 강봉균 6,7,8,9 9529

39
증착공정및장비

* 첨단산업 인재양성 반도체 부트캠프 사업 
운영교과

전공 3 4 박환열 1,2,3,4 9528

40
반도체패키징장비제어

* 첨단산업 인재양성 반도체 부트캠프 사업 
운영교과

전공 3 3 이희준 1,2,3 M319

https://eclass.sch.ac.kr/

